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Florian 
HAJNAL 

Mon intérêt pour l’informatique et les jeux vidéo ma mené à étudier 

la programmation et le game design. Ayant une préférence pour la 

programmation machine, je me suis naturellement dirigé vers des 

langages comme le C++/C# ainsi que le JAVA. Par la suite, j’ai 

développé des compétences grâce à divers moteurs graphiques ou 

logiciels me permettant d’utiliser ces langages tel que Unity, Unreal 

Engine ou encore Android Studio, dans le but d’être le plus 

polyvalent possible.  

• Langage de programmation 

• C/C++/C# 

• HTML/CSS 

• JS/PHP 

• SQL 

• JAVA 

• PYTHON 

• Logiciel 

• Unity/Unreal Engine 

• Visual Studio 

• Office 

• PHP MyAdmin 

• Android Studio 

• Windows Server 

 

 

Français : C2 

Anglais : B2 

Allemand : A2 

Japonais : A1 

Hongrois : A1 

 

• Pêche 

• Sport (Basketball/Musculation) 

• Jeux vidéo/Jeux société 

• Musique (Guitariste) 

• Modélisme/peinture sur figurine 

 

LANGUES 

COMPÉTENCES 

CONTACT 

CENTRES D’INTÉRÊT 

FORMATIONS ET DIPLOMES 

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES 

PROFIL 

+33 6 31 87 43 99 

Hajnal.florain@gmail.com 

17 rue des fontaines 

68480 BOUXWILLER 

https://www.linkedin.com/in/flo

rian-hajnal-b131201b5/ 

https://hajnalflorian.github.io/F

lrnHaj.github.io/ 

 

Formation 
Chef de projet informatique et multimédia 
Ludus Academie Strasbourg, Strasbourg | 2020 - 2022 
 Bachelors 
Développeur de jeux vidéo 
Ludus Académie Strasbourg, Strasbourg | 2017 - 2020 
 Licence 1 
Licence de science option mathématiques et informatique 
Faculté des sciences, Mulhouse | 2016 - 2017 
 Baccalauréat professionnel 
Système électronique et numérique option télécoms réseaux 
Lycée catholique Saint-jean, Colmar | 2013 - 2015 
 

Préparateur Livreur / Maraicher 
EARL du Pfaffenbach, Wollschwiller | juillet 2019 – Actuellement 

• Prise de commandes, préparation de commandes et livraisons de 
commandes pour marchées, magasins, professionnels et particuliers. 

• Plantation, entretien, arrosage et récolte des plants, champs. Entretien 
de l’état général de la ferme.  

• Mise en place d’enclos pour animaux et entretien des divers bêtes. 

 
Co-fondateur, Développeur 
Studio Raffut, Strasbourg | octobre 2019 – actuellement 

• Co-création du studio de développement de jeu vidéo « Raffut » 

• Développement d’un prototype jeu de sport nommé « CYMA » 

 

Technicien et maintenance informatique 
IT-Service, Werentzhouse | alternance: septembre 2012 – octobre 
2013 / Stage: octobre 2014 & Mai 2015  

• Montage, installation et maintenance d’ordinateurs et serveurs, chez 
des professionnels et/ou particuliers. 

 
 

 
Aide monteur électricien 
Swisspro, Bâle | juillet – aout 2012/2014/2015 

• Mise en place et installation électrique dans le bâtiment. 

 

Brevet des collèges 
Lycée technologique et professionnel Sonnenberg, Carspach | 2010 -
2011 
 

https://www.linkedin.com/in/florian-hajnal-b131201b5/
https://www.linkedin.com/in/florian-hajnal-b131201b5/

